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[ XPERIENCE

1000 Miglia Experience 2021
e una gara di regolarita aperta a vetture supercar moderne e storiche.

Le gare di regolarita per auto storiche e moderne sono manifestazioni automobilistiche di
regolarita che si svolgono lungo percorsi suddivisi in settori, in ciascuno dei quali sono compresi d
norma tratti di regolarita e tratti con prove cronometrate (Prove Cronometrate-PC e Prove di
Media-PM). |l percorso che non e impegnato dalle PC e dalle PM e denominato "percorso di
trasferimento”.

Tutti percorsi sono di norma aperti alla circolazione stradale ordinaria ed e sempre obbligatorio |l
rispetto delle norme del Codice della Strada.
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COS’E UNA TABELLA DISTANZE E TEMPI - TDT

La Tabella Distanze e
Tempi e il documento
che rlassume tutte le
distanze da percorrere
ed | templ previstl, da
rispettare.

La TDT e inserita nel
Regolamento di Gara e
nel Road Book. Fa
fede a quella inserita
nel Road Book o,
eventualmente nelle
circolari informative
distribuite
dall’'organizzatore.
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Controlli 1 ocafif3 Distanze km Tempi Imposti Medlia k/h Orario
Sett.|CO |CT |PC |PM Parziali | Progr. | mm.ss | hh.mm | Parziali | Settore ||1a Vett.
1 BRESCIA - Viale Venezia 0,00 14.30
1 Desenzano 33,37 33.37
Colombare di Sirmione - Start PC 5,59 38,96
Colombare di Sirmione 1
Colombare di Sirmione 2
Colombare di Sirmione 3
Colombare di Sirmione 4
Colombare di Sirmione 5
2 Sirmione Castello
Moscatello - Start PC
Moscatello 1
1 Moscatello 2
Moscatello 3
Moscatello 4
Moscatello 5
Moscatello 6
3 Parco Sigurta
Verona - Start PC
Verona 1 0,06
Verona 2 0,06
Verona 3 0,05
2 MONTECCHIO MAGGIORE 43,37 | 145,13 3.25 42,48 17.55

Tappa 1
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Termine Acronimo Descrizione del termine
Settore E' il tratto di percorso compreso tra due Controlli Orari.
. E' il tratto di percorso, composto da piu Settori, compreso tra |la partenza e il primo Riordinamento,
tra due Riordinamenti, tra l'ultimo Riordinamento e |'arrivo.
Controllo Orario C.0. Rilevazione dell'orario di transito di una vettura da un determinato luogo.
Controllo a Timbro G- Rilevazione del transito da un determinato luogo.
Prova Cronometrata P.C. Tratto di percorso a tempo determinato.
Prove Cronometrate P.C1 . s .
Sequenza di tratti di percorso a tempo determinato.
concatenate P.C2
Prove di Media P.M. Tratto di percorso con media determinata e rilevamenti nascosti.
Trasferimento Tratto del percorso nel quale vige il rispetto del Codice della Strada perché in regime di circolazione ordinaria.
Start P.C. Postazione di rilevazione dell'orario di partenza della P.C.
Fine P.C. Postazione di rilevazione dell'orario di arrivo della P.C.
Tabella Distanze e D&T Riepilogo tabellare dei dati riguardanti tutti i settori che compongono il percorso; in essa sono riportati la
Tempi lunghezza di ogni settore, il tempo imposto per percorreria e la media relativa.
Tempo Imposto E'iltempo in ore e minuti concesso per percorrere (obbligatoriamente) un determinato Settore.
Assistenza Intervento di rifornimento, di riparazione o di sostituzione di parti della vettura e dei pneumatici.
Incolonnamento ; :
Fase di preparazione della partenza della gara
Partenza
Tabella di Marcia Documento di ogni vettura sul quale sono riportati tutti gli orari di transito rilevati ai C.O.
Altrimenti definito radar, e costituito da un' insieme di vignette e relative informazioni dettagliate sui
Road Book luoghi attraversati, sulle distanze da percorrere e sulla direzione da seguire per spostarsi da un C.0. al
successivo. Copre tutti i settori del percorso.
. Componente dell'equipaggio che ha il compito di fornire indicazioni al pilota circa il percorso da seguire e
Navigatore ,
I'andatura da adottare.
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COS’E UNA TABELLA DI MARCIA «TDM»

Al primo CO di giornata vi sara 1000 ¥ TABELLA DI MARCIA l %
consegnata, dal cronometristi, la MIGLIA TIME CARD
TDM.
 La TDM dovra sempre essere SETTORE | SECTOR 1]km 178,21 |kmh 40,35 ||70- 70, Coniime rOaz N GOk
conservata dall’equipaggio BRESCIA -Vile Venezi —meime | aiun et s Tait B
: - - TRANSITOALCO | ARRIVALTIMEATTC | (PCoTT 5 Peschieradel Gorda1 Km.0,36 TieTT 0:00:43 |
fino a fine giornata quando —L PCoTT 6 Peschior del Gordo 2 (m. 0,43 TI~TT 0:00:48
N iy : e TEMPO SETTORE | TARGET TIME 04 25| ||rc:m17_PeschioadelGorda3 km.0,24 TiTT 0:00:28 |
sara ritirata dal cronometristi. ! PCeTT 8 Fiume Po | km.0,21 TisTT 0:00:29
. = . a disposizione del concorrente " EM ot 9 iume Po m. &, | 03!
* Sulla TDM sono riportati i . e gt o ; Sl e s o punems
- . . . H T o TT 11 Fiume Po 4 m. 0, | o :01:
templ ImpOStI di Settore TRANSITO AL CO | ARRIVAL TIME AT TC | EEE 12 Fivme Po 5 Em.g,iz ;E g:g;;:
] ] o - :M pceTT 13 Fiume Po 6 Km.0,24 Ti=TT 0:00:26
reg0|at| da COI’]’[I’OHI Ora”, | TEMPO IMPIEGATO | TIME TAKEN SECTOR | PC+TT 14 Fiume Po7 e2of TI=TT 0:03:18
| PCeTT 15 Fiume Po 8 Km.0,64 Ti*TT 0:00:55

tempi delle PC e le medie delle
PM.

* I CronometrlStl reQIStrerannO ‘T’IETE?#OALCO|ARRIVALTIMEATTC H TEMPOEIMTIME
sulla TDM gli orari di transito r SR | et e 02 A5

SETTORE | SECTOR 2 |Km 130,60 | Km/h 47,49

del concorrentl al CO.

a disposizione <:::|r concorren te
o Sulla 'I_'DM sSono anch_e presen_tl i o o 3 =
gli spazi per effettuare 1 Controlli WRANSIRALESARRRLINEATTE :
a Timbro_ TEMPO IMPIEGATO | TIME TAKEN SECTOR ) -
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COS’E UN CONTROLLO ORARIO «CO»

Il Controllo Orario, CO, identifica una localita nella quale ogni concorrente deve transitare al proprio
orario teorico.

Ogni Controllo Orario chiude un settore e da inizio al successivo.

Il percorso e suddiviso in tanti settori, ognuno dei quali ha una velocita media di percorrenza inferiore
a 50 km/h.

Ogni giornata di gara inizia, termina ed e scadenzata da CO, |e vetture in gara devono transitare ad
ogni CO al loro minuto teorico. La rilevazione dell'ora di transito ai CO e quindi effettuata al
minuto.

Per il primo CO di ogni giornata il minuto teorico e indicato nella documentazione di gara, per i CO
successivi Il minuto teorico si ricava dall'orario di partenza al CO precedente cul va sommato Il tempo
teorico di settore.

L’eventuale ritardo o anticipo ad un CO non va recuperato al CO successivo.
Al primo CO di giornata sara consegnata dal cronometristi la Tabella di Marcia TDM.
Sulla TDM saranno annotati tutti | tempi di settore che andrete a realizzare.
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COME SI CALCOLANO LE PENALITA’ Al CO

* Al momento del transito nel punto di controllo ad ogni vettura viene annotato in Tabella di Marcia il proprio
tempo di transito.

* In caso di ritardo o anticipo ad un CO verra applicata una delle seguenti penalita:

- per ogni minuto primo o frazione di anticipo: 100 punti di penalizzazione negativi
- per 1 primi 2 minuti o frazione di ritardo: 25 punti di penalizzazione negativi
- per ritardo oltre 2 minuti e fino a 5 minuti: 50 punti di penalizzazione negativi
- per ritardo oltre 5 minuti e fino a 10 minuti: 100 punti di penalizzazione negativi
- per ritardo oltre 10 minuti e fino a 20 minuti: 200 punti di penalizzazione negativi
- per ritardo oltre 1 20 e fino al 30 minuti: 300 punti di penalizzazione negativi
- per ogni ritardo oltre il tempo massimo: 12.000 punti di penalizzazione negativi

| cartelli di natura sportiva che identificano una zona di Controllo Orario sono | seguenti:

CO/TC . . @

GIALLO/YELLOW ROSSO/RED BEIGE
mt 25 circa - approx. mt 25 circa - approx.

"‘m /‘\. /

1000
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COS’E UNA PROVA CRONOMETRATA «PC»

Le Prove Cronometrate, dette PC, sono:
* tratti di percorso atempo determinato che si troveranno in ogni giornata di gara.

* Vengono effettuate con partenza rilevata ad ingresso libero (senza tempo imposto), ma comungue entro
5 secondi dal “via libera” dato dall’Ufficiale di Gara addetto o dal cronometrista.

* Nelle PC il tempo viene calcolato al centesimo di secondo, al passaggio della ruota sul pressostato
sulla strada.

* Le PC si presenteranno a gruppl, detti gruppi di Prove Concatenate: al passaggio su ogni pressostato
successivo al primo, si chiude la PC precedente e inizia Il cronometraggio della PC successiva.

1000 3
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COME SI CALCOLANO | RISULTATI DI OGNI PC

La Classifica della Gara si crea grazie al seguenti parametri:

* |l tempo rilevato grazie al transito su 2 pressostati successivi crea il tempo impiegato di percorrenza
sulla singola PC.

» La differenza fra il tempo impiegato in ogni prova ed il tempo teorico della medesima prova ¢ |l
risultato totalizzato, cioe le penalita accumulate.

* Le penalita sono convertite in punti secondo la Tabella dei Puntegqgi per le PC, pubblicata in allegato al
Regolamento Particolare di Gara-RPG.

 La classifica delle Prove Cronometrate e espressa in punti, minore e lo scarto fra il tempo teorico ed Il
tempo impiegato dal concorrente e maggiore e il punteggio totalizzato.

* || Tribute e vinto dal concorrente che totalizza il maggior numero di punti.

GUIDA TECNICA 1000
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| cartelli di natura sportiva che identificano una o piu Prove Cronometrate sono |

SINGOLE ©C CONCATENATE
LUNGHEZZA INFERIORE /
UGUALE A 300 MT.
l l GIALLO/YELLOW ROSSO/RED ROSSO/RED ROSSO/RED BEIGE
SINGLE OR CONNECTED mt 25 circa - approx. lunghezza inferiore/uguale - length inferior/equal to 300mt. lunghezza inferiore/uguale - length inferior/equal to 300mt. mt 25 circa - approx.
LENGTH INFERIOR / EQUAL A3
SINGOLE O CONCATENATE
LUNGHEZZA SUPERIORE A
300 MT.
| | GIALLO/YELLOW ROSSO/RED BEIGE GIALLO/YELLOW ROSSO/RED BEIGE GIALLO/YELLOW ROSSO/RED BEIGE
LES:‘& ":SGTI: &Rpiglgzefgggo mt 25 circa - approx. mt 25 ca - approx. mt 25 circa - approx. mt 25 circa - approx. mt 25 circa - approx. mt 25 circa - approx.
$oniiss < > < > | € - > | € - =

Nota bene: nel trattl di percorso compresi fra il cartello di preavviso CO giallo ed Il
cartello Beige di fine zona controllo, e vietato il fermo ruota, cioe fermare la vettura.
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COS’E UNA PROVA DI MEDIA «PM»

Le Prove di Media (PM) sono tratti di percorso con velocita media imposta dall’'organizzatore e piu
rilevamenti con posizionamento sconosciuto ai conduttori (segreti).

 Le PM hanno partenza ad ingresso libero, ma comunque entro 5 secondi dal “via libera” dato dall’
ufficiale di gara.

* Le PM sono indicate nel Road-Book. La TDT indichera il numero di rilevamenti previsti per ogni PM.
 Le PM previste lungo il tracciato si svolgeranno su strada aperta al traffico.

| cartelli di natura sportiva che identificano una Prova di Media sono | seguenti:

PROVA DI MEDIA CON
UNO O PIU" CONTROLL!
SEGRETI

AT GIALLO/YELLOW ROSSO/RED ROSSO/RED

AVERAGE TEST WITH ONE
OR MORE SECRET ~
CONTROLS < > <€

mt 25 circa - approx. estensione della prova di media / extention of average test

1000
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COME SI CALCOLA IL RISULTATO DI UNA PM

Le Prove di Media (PM) sono tratti di percorso con velocita media imposta dall’'organizzatore e piu
rilevamenti con posizionamento sconosciuto ai conduttori (segretl) massimo di 5 per PM.

 All'inizio di ogni PM c’e un un pressostato. L'orario di transito sul pressostato sara ritenuto al minuto
secondo compiuto.

* In ogni rilevamento segreto previsto, Il tempo sara rilevato al secondo, manualmente, tramite
apparecchiature scriventi al secondo compiuto.

* Al fini della classifica di Prova saranno ritenuti tutti | rilevamenti eseguiti procedendo alla somma aritmetica
dei punteggi desunti dalla “TABELLA DElI PUNTEGGI PER LE PROVE DI MEDIA” allegata al
Regolamento Particolare di gara; il totale dei punti sara poi diviso per il numero di rilevamenti effettuati
nella Prova considerata.

» La classifica delle PM e espressa in punti, minore e lo scarto fra il tempo teorico ed il tempo
Impiegato dal concorrente e maggiore e il punteggio totalizzato.

* || Tribute e vinto dal concorrente che totalizza il maggior numero di punti.
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COS’E UN CONTROLLO A TIMBRO «CT»

| Controlli Timbro accertano il transito di una vettura in un determinato luogo.
* Nei CT non e previsto un orario di transito né un ordine numerico di presentazione delle vetture.

* Nel CT gli Ufficiali di Gara preposti appongono un timbro, o, in caso di rottura del timbro stesso, la
propria firma, sulle Tabelle di Marcia di ogni singolo concorrente.

* In assenza di un CT sulla Tabella di Marcia I'equipaggio subisce una penalizzazione di 12.000 puntl
negativi.
| cartelli di natura sportiva che identificano un Controllo a Timbro sono | seguenti:

N
CT/PC °

GIALLO/YELLOW ROSSO/RED BEIGE
mt 25 circa - approx. mt 25 circa - approx.

1000 3
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LA STRUTTURA DI UNA GARA DI REGOLARITA’

Tutti controlli che abbiamo visto In precedenza compongono la struttura di ogni singola giornata di gara
(tappa), secondo | seguenti schemi riassuntivi esplicativi;

COLLOCAZIONE DELLE PROVE CRONOMETRATE NELLA STRUTTURA DI GARA

Fine Fine
IO FINE IizZio a0 = Fime iz io FINE

o1 FH‘:I:! I PR 1 cos e ¢ Inizio Irizio PC3 P2 P2 co3
W W o W PC2 PC3 W L 4 W W
TRASFERIMENTO - TRASFERIMEMNTO TRASFERIMEMNTO PC1 PC2 PC3 TRASFERIMEMNTO -
SETTORE 1 SETTORE 2
COLLOCAZIONE DELLE PROVE DI MEDIA NELLA STRUTTURA DI GARA
Fine  Fine
Imizio  Fine Inizio  PC2 pc3  Fine Imizio  Fine
co1 PC1I PO oz PC2  Inmizio Inizio  PC4 PCS PS5 o3
v v v v v PG PE Vo v
TRASFERIMENTO | B | TRASFERIMENTO | TRASFERIMENTO | FEE | BEE | B TRASFERIMENTO BB | TRASFERIMENTO
SETTORE 1 SETTORE 2
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MIGLIA
oo CARTELLI / RALLY SIGNS PatoPstenzs Stmds Nezbnae, Provincile
MIGLIA akoPatenza — mds on OVNC Bls
FPodwn o &5 Nstond | Provincs) Rosd
Fodwm Route Nstond | Provincige
@ CONTROLLOA TIMERO Allerzione Cabing Hellncs
CHECKXPOINT ! fake Csre u FPower Box
Allsnbon Cabine Elslmue
PARTENZA PROVA DI MEDIA
‘ A ferns Canell Sradsl
AVERAGE-SPEED TRIALS START - ;
: Grave il Signs
° T e, (o) lerme aux Roubess
AVERAGE SPEED TRIAL B FINISH Ponte olll Rovesci
~ Il - Bndge Reverse Signs
Autostrada [ Motorway 130 k/h g; 4 Gallets Semalon
(90)
Altre Strade / Othar Roads 90 k < q Tune! iraffc-lights
Centri Abitati / Buit upAreas 50 k/ ) !
lumnel Feu
SOH PSS Saggi0 Cancslo
Tasso Alcolemico (an. 186 C Blo of Content 4
32 Underbnidge ad b Gals
Il tasso alcolemico consentlo - col per litro di sangue & .
You must not drive with alcoh el h 0.5gr./ 1 litre of biood Passage sous unpont Fortsll
4 Indcazions ds seguire
| et < PISA | Folow the Direcion
P E 6 Direction 5 Swiws
2,31 Doviazioni 45,39 Indcazione da nan segure
Altornative Thp ‘
» < PigA | | DomtFiow e Disctbn
Direction & ne pas Sulwe
Cartsllo d bealils
* ‘ ’ PISA Localily Panne!
Arbe FPamesu de Locslile
245 | 014 43,25 Dosso Locslils
Assiston { PiSA ) !
e e » peE > | [Ne526283 7Y ny: o
E E 10 40.704 Dos d'Ane Locshits
. Salls- Decsss . Cass Chisss
i t
i B Cmb - Descent House , Church
incrociko Concorren® 3 )
315 | 070 : — Two Way Rally : 45,55 Montes - Descenle Msison , Eglise
arsal o pag. Succoss. -
Intor next pag. Fontans CGimien
»>
[:rﬂ* Fountsin 11:' Cemetary
11
15
Fontane Cimebers
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Settore 3 C.0. 4 RIMINI - Viale A. Beccadelli Km 131,66
1000 \ C.O. 5 SENIGALLIA Tl 3h45
MIGLIA CT. Media 351
rn:::: Tfﬂ:ﬁw Direzione H Informazioni Note :L’;::
36,65 | 1,20 i SAN MARING out 01
.J r
a1 1‘53‘
7
3742 | 077 94,24
)
42
3760 | 0,18 94,06
" 4
| MERCATINO |
41.& — Conca 90,37
.‘f MONTEFELTRO
o]
44
% CATTOLICA
! <3 gﬁh - %+ URBINO
4211 | 0,82 :ltl f PIETRAZtUBBIA — 89,55
45 4+ PESARO 43
T2 0,50
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Settore 3 C.0. 4 RIMINI - Viale Beccadelli Km 231,60
1000 \ C.0. 5 MACERATA T.l. 6h10
WY | cT. 7  Loreto km 19517 Media 37,5
hﬂf Tftiw Direzione H Informazioni Note ::}.T:.
I
142,04 0,31 Ea_ 89,56
=
. =1
121 Q
: -
142,15 0,11 < 89,45
|
122
142,19 0,04 . Inizio PC 27 89,41
Start
N 43 L2 66
E13 12161
Foro
A orrardo
r:. —
142,28| 0,09 g Fine PC 27 89,32
x‘l‘ e
=
142,32| 0,04 89,28
125
T2 0,28 Pag.

1000

MIGLIA

[ XPERIENCE

>




 [E3XPE=RIENCE

= Controli fp— Clisfanrs ke Temgi dmposii Megia ih Cirana
“E“s:-ur.|-:-:-||::T|P-:|Pu pemi Parziali | Progr. | men.ss | hbumm | Pareiall | Setiors || 1a Vel E:
Sattare 4 C.0. 5§ MACERATA Km 104,49 E 4 RUMINI - Vials & Beceadell 0,00 aE |
E San Marino - Starl PC
C.0. SAN BEENEDETTO DEL TRONTO 1. 2h 20° =
AIGLIA Media 44,7 —
DISTANZE _— _— Dist. Tat 20
Totall | Paraial Direzione H Informazioni Nete | o s - ET—
Meroartro Conca - Start FC
i Mordatairn (3 Risyamant) 36,00
* Scapezrano - Starl PC
Scapezzanc 1 0,4, .87
78,63 | 0,53 25,86 Scapezzanc 2 0,38 044
\ Scapazzanc 3 oss [REEEE] oss
Scaparzanc 4 0,14 o1&
Seapazzans 5 0,87 1.2 38,67
81 | CSevguln-sanpc | ze2 [veas| | ||
PR—— 0,08 16 20,28
Loratn
. ] Fissaroay
r."‘" ) fdacerala
78,85 | 0,22 t inizio PM 3 25,64 re———
Start 27 0,13
‘ 28 LLL 230,57 |
m £13 46736 — o1z [ERC
30 015 BTG
31 014 B
. a MaTERATA L. 1d aT 56 14 25
79.26 | 041 25,23
B3
83,74 | 448 Fine PM 3 20,75
84
o 8%
"-'-lT- 16
1000
83,88 | 0,14 e —— 20,61
l TOT Vers, SR 03 nov MM1T
85
T2 1,75 Pag.
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Settore 1 From BRESCIA - Viale Venezia Km 246
1000 \ To FERRARA
MIGLIA ALT Desenzano sul Garda
DISTANZE Di . Inf . . o Dist. Tot
Totali | Parciel irezione H nformazioni o Regoss
V':n._:ror(sm
! E3
0,00 | 0,00 2,46
0,57 | 0,57 1,89
0,84 | 0,27 1,62
112 | 0,28 1,34
NAS 2T 883
4 E 10 34527
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